A.

B.

INFORMATII DESPRE ACTIVITATE

PREZENTAREA ACTIVITATII

Grupul tinta al proiectul: elevii claselor VII-XI
Durata: 45 minute

Argument: Atunci cand sala de clasa devine monotona, iar exercitiile din
manual nu mai sunt suficiente pentru a atrage si pdstra atentia elevilor, este
nevoie de o schimbare! Constienta de atractia perpetud catre noutate si pronind
de la exemplul a doua dintre cele mai mari muzee ale lumii, Muzeul Louvre si
British Museum, Muzeul de Arta Brasov initiaza un program educativ interactiv
si modern, menit sa scoata din rutind orice elev.

Prin joc, participantii vor face cunostinta cu personaje si peisaje celebre ale
literaturii, exersdnd in acelasi timp, capacitatea de a sustine un punct de vedere.
Experimentdnd senzatia interdisciplinaritatii, ei vor dobandi cunostinte ce vor fi
folosite ulterior la orele de Limba si Literatura romdna si nu numai. De-a
lungul activitatii, elevii vor simti bucuria de a lucra in echipd, vor trece peste
teama de a vorbi in public, vor consolida tehnici argumentative si vor descoperi
o multime de informatii noi despre un domeniu nu foarte cunoscut lor: Arta
plastica.

Scopul: Fundamentatd pe ideile de joc si cooperare, activitatea vizezd crearea
unui mediu educativ nonformal, atractiv si interdisciplinar, in care elevii vor
descoperi vor descoperi cdt de usor pot poate fi stearsa bariera dintre domenii
aparent diferite. Elevii participanti vor fi implicati in activitdti de recunoastere a
fragmentelor literare, de argumentare si de public speaking.

Obiectivele specifice ale proiectului:
oo Indrumarea elevilor cdtre lecturd
o Familiarizarea elevilor cu operele de arta adapostite in Muzeul de Arta
Brasov
e Stimularea imaginatiei si a creativitatii
e Consolidarea capacitatii de argumentare
e Stimularea atentiei



C. RESURSE

e Formarea unei atitudini potrivite pentru munca in echipa
e [mbunatatirea abilitatii de a vorbi in public

Descrierea activitatii:

Programul este creat astfel incat fiecare elev sa simta bucuria vizitei la
muzeu. Din acest motiv, grupurile in care se va lucra vor fi de maxim treizeci de
elevi.

Odata ajunsi la muzeu, elevii si voluntarul responabil de acest proiect Se
vor indrepta catre sala VI a Galeriei Nationale unde vor face cunostintd pentru
a crea 0 atmosfera cdt mai lejera. Elevii vor primi ecusoane/etichete, carnetele,
pixuri si vor fi impartiti in doua grupe conform tragerii la sorti. Ulterior, se va
discuta despre ce este un argument, despre structura unei argumentari, despre
ce putem construi o argumentare cdt mai bund, despre cum putem desfiinta
argumente, etc. Interventiile echipelor vor fi punctate.

Grupele formate vor primi trei fragmente literare. Timp de 10 minute fiecare
echipad va trebui sa potriveasca secventele literare cu cdte o lucrare plastica (la
alegere) formuland cat mai multe argumente pentru a-si justifica alegerea,
folosindu-se de modelul oferit de voluntarul responsabil. Echipele isi vor
desemna trei reprezentanti (fiecare pentru cdte un fragment) Ce VOr prezenta
argumentele in fata audientei. Membrii echipei pot interveni, daca le este cerut
ajutorul de reprezentant. Fiecare argument solid va fi marcat cu cate un punct.
Orice argument poate fi combdtut de echipa adversd. In acest caz, punctul va
merge la cei care reusesc sa combata cu succes argumentul.

La final, punctajele obtinute de cele doua echipe vor fi comparate.
Castigatorii se vor bucura de aplauzele colegilor, dar tofi cei participanti vor
primi diplome alaturi de profesorul coordonator.

a. procedurale

e strategii de invatare: activitate frontald, activitate pe grupe, activitate

independenta.

o metode si procedee: conversatia, explicatia, jocul didactic.

b. materiale:
- hartie alba A4
- ecusoane/etichete



D. REZULTATE SCONTATE

E. SUSTENABILITATEA

- pixuri
- markere
- clipboard
- certificate
c. managementul timpului:
e aproximativ 45’

¢

Familiarizarea elevilor cu interdisciplinaritatea, pe care o vor putea
folosi ulterior pentru gdsi asemdandari intre multe alte domenii
Dobdndirea de informatiice vor putea fi folosite in timpul orelor de
Limba si literatura romdna

Cultivarea placerii de lectura

Stimularea imaginatiei §i creativitatii elevilor

.....

9

Descoperirea pldcerii de a invata intr-un mediu nonformal

Construirea sau consolidarea unei atitudini potrivite pentru munca in

echipa

Interdisciplinaritatea este o notiune pe care elevii din ziua de astazi ar trebui

sd o cunoascd, dar mai ales sa o aplice. Prin acest proiect Se pun bazele
constructiei unui mod de gandire, ce nu mai este fragmentar, ci unic, in care
elevii nu invata materii, ci invata pur si simplu. Mai mult decat atdt, atitudinea
cooperativda pe care 0 promoveazd acest program este extrem de utila pe viitor
tuturor participantilor, motiv pentru care avem incredere ca acest proiect va
prinde raddacini, cel putin la nivel local.
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